KARALOS

OYUK

NE GEREK VAR?

Neden olmasin?

Karalos'tan dogan bir tasarim deneyi / HLUE Creative Studio

HLUE CREATIVE STUDIO / KARALOS - OYUK




HLUE CREATIVE STUDIO / KARALOS - OYUK

KARALOS / BASLANGIC

Bir yer gorduk.
Cok guzeldi.

ilk diisiincemiz onu oldugu gibi
birakmak degildi.

Karalos'taki dogal oyuk, tek bir soruyu
baslatti: insan neden glizel buldugu her
yere bir sey eklemek ister?
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‘kayanin kendisi.
klama fikriydi.
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Ama her guzel yer y‘gigﬁiﬁr hale getirih
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TASARIM HER ZAMAN EKLEMEK MIDIR?

Her guzel yere bir yapi yapmak zorunda degiliz.
Bazen tasarim, oraya ne kadar az sey koyabilecegini bilmektir.

Belki hicbir sey yapmamak da bir tasarim kararidir.

Ama ya o yer, tam da bir sey yapmamiz icin verilmisse?

OYUK cevap vermiyor. Karalos yalnizca soruyu baslatiyor.

HLUE CREATIVE STUDIO / KARALOS - OYUK
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01 / KARALOS 02 / EKLEDIK 03 / DAHA COK EKLEDIK

OYUK / KARALOS

Ne gerek var? Neden olmasin?

Restoran mi? Oda mi? Bir ortu ve sepet mi? Yoksa hicbir sey mi?

HLUE CREATIVE STUDIO / KARALOS - OYUK

04 / GERi CEKTIiK

Independent concept project - currently unproduced.
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